
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Project Status    November 2015

Project Phase  % Completion Completion Date

Design   5%  Winter 2015/2016 
Construction  0%  TBD 

  City of Sedona Community Development Department 
  Engineering Services 
  102 Roadrunner Drive Sedona, AZ 86336 

  (928) 204‐7111  Fax: (928) 282‐5348 

Posse Ground Shade Structures & Playground                                                  FY16 CIP Update

KEY FEATURES: 

Consultant: SWI, Inc. 

Contractor:  TBD 

 

 Construction Challenges: 

o Maintaining site drainage 
o Phasing the playgrounds, 

equipment, and shade  
structures 

o Improving pedestrian walk  
paths 

 

Project Manager: 
Ryan Mortillaro 
(928) 203-5091 
RMortillaro@SedonaAZ.gov 

City Engineer: 
J. Andy Dickey, PE 
(928) 203-5039 
ADickey@SedonaAZ.gov 
 
 

 

 

 

 

The scope of this project is to remove and replace all existing 

playground equipment with new interactive play equipment, 

and will also include shade structures over the bleachers and 

playground. 

Remove all existing outdated playground equipment and replace 
with new inclusive and adaptive equipment. Completion of this 
project will result in 4 new shade structures and 2 new 
playgrounds. Install a rubberized safety playground surface and 
install shade structures over both of the new playground areas 
and over the bleachers on the multiuse field. 
 

For more information regarding the project, smart‐phone users 

can scan the QR code located on this announcement, or visit the 

project website at: 

http://www.sedonaaz.gov/Sedonacms/index.aspx?page=1154 


